Dieux Majeurs

Aérie : 

Déesse des substances gazeuses, des arts et de la beauté.  Elle est la mère de d’Ennorath et du peuple des elfes. Elle représente la jeunesse et la protection.

Mode de vie des fidèles : Le croyant d’Aérie est un passionné, il va pouvoir être capable d’une grande émotivité. Selon lui, le monde n’est que beauté que l’on doit protéger, il va avoir de la grâce et de l’étiquette. Ce priant est ouvert d’esprit et est porté à voir le bon côté des gens.

Mode de vie des fanatiques : Il va vouloir protéger la beauté et l’art à tout prix. Il ne va pas suivre une organisation définie, mais bien ses valeurs, peu importe ce qu’il va lui en coûter. Il n’hésitera pas à tourner le dos à ses connaissances s’il juge que ça respecte sa quête, sinon il va les défendre avec ardeur. Il va être curieux et explorateur.

Gaïa : 

Déesse des substances solides, mère d’Ennorath. Elle prône la structure, l’ordre et le changement à long terme, elle est aussi la déesse de la connaissance.

Mode de vie des fidèles : Il va être terre à terre, croyant que rien ne se perd, rien ne se crée tout se transforme. Selon eux, tout doit être régi par des règles, présentes dans le monde réel ou non. Il ne sera pas porté sur la magie, appréciant plus les choses concrètes. 

Mode de vie des fanatiques : Tout doit avoir une loi physique, tout a une raison d’être, on doit comprendre sa place dans l’univers, il n’y a pas de place pour les divagations. Il ne cherche pas convertir les autres priants, il croit avoir raison, donc tout le monde va un jour ou l’autre comprendre et adhérer à son point de vue. Par contre, il va vouloir expliquer ce dernier.

Hyomel :

Dieu des substances liquides,  père d’Ennorath, dieu de l’argent et des choses éphémères (comme un ruisseau ou l’humanité).

Mode de vie des fidèles : Il sait que sa vie est courte, donc il va en profiter au maximum, s’attarder aux choses simples de la vie, aux petits plaisirs. Il n’est pas particulièrement patient, car la vie n’es pas longue. Ne remet pas les choses au lendemain mais peut agir sur des coups de tête : la planification ne sert pas vraiment quand tout peut être chamboulé tellement facilement. 

Mode de vie des fanatiques : Sachant que sa vie est courte, il veut accumuler le plus en moins de temps, il va voir le plus court chemin pour arriver à son but. De nature très changeante, impatient, peut passer du calme à la colère très rapidement, selon les circonstances. Plus axé sur l’expérience et la pratique que sur la théorie.

Dieux d’Ennorath

Elandaerïl


Dieu de la lumière, du bien, de la vie. Il est la figure de proue la plus souvent rencontrée de ceux qui s’opposent au mal. Il représente les armées du bien et lorsqu’il le faut, il rassemblera ses propres forces pour lutter contre celles de la noirceur.

Mode de vie des fidèles : Les fidèles d’Élandaeril aiment rencontrer de nouveaux visages. Ils sont serviables, et donner un coup de main à quelqu’un les rend heureux. Ils aiment la vie et croient que personne n’est entièrement mauvais. C’est pour cette raison que ceux qui ont commis un acte mauvais sont souvent emprisonnés par les fidèles et bien traités pour faire ressortir le bien en eux. Par contre, les cas extrêmes sont exécutés puisqu’ils considèrent le mal trop grand.

Mode de vie des fanatiques : Les fanatiques d’Élandaeril cherchent à éradiquer le mal tout en préservant la vie. Ce sont souvent des personnes très occupées puisqu’ils vont chercher à tout régler en même temps. De plus, ils ne privent jamais quelqu’un de la vie, même s’il est dans le tort. Si jamais cela arrivait, le fanatique le ramènerait à la vie soit avec sa propre magie ou en défrayant la somme nécessaire. Comme ils courent toujours après les malfaiteurs, leurs relations avec autrui se résument souvent aux interrogatoires. 

Interaction avec les priants d’un autre dieu : Ils sont ouverts aux autres, mais lorsqu’ils rencontrent quelqu’un disant prier un dieu mauvais, ils essaient de le faire changer d’avis en lui demandant pourquoi il prie ce dieu, pourquoi il aime créer du tort aux gens tout en leur expliquant pourquoi il faut vivre dans le bien. Une fois la conversation terminée, le priant d’Élandaéril garde souvent le sujet à l’œil. Ils n’hésiteront pas à faire partie d’une croisade contre des puissances hostiles.

Ennorath 


Déesse de la connaissance et protectrice du monde connu, c’est elle qui harmonise l’influence des Dieux sur notre monde. C’est donc grâce à elle que notre monde n’est pas en train de brûler, aveuglant de lumière, inondée, etc. 

Mode de vie des fidèles : Les fidèles d’Enorath sont des gens qui apprécient et qui reconnaissent le monde dans lequel ils vivent. Ce sont des gens qui sont prêts à aider presque n’importe qui du moment qu’ils sont originaires de notre monde. Ce sont de gens aimables qui semblent apprécier n’importe quoi, ils savent apprécier les petites choses de la vie leur offre.

Mode de vie des fanatiques : Les fanatiques d’Enorath sont très peu nombreux. Ce sont de gens qui aiment presque tout et qui essaient de protéger ce qui caractérise notre monde. Ils agissent uniquement dans le but de maintenir un équilibre ou de façon à ce que le monde fonctionne bien. Lors de confrontations, ils aident souvent les plus faibles lorsqu’un côté a pris de la puissance pour éviter l’éradication des faibles et ainsi ramener l’équilibre.

Interaction avec les priants d’un autre dieu : Ils sont ouverts à n'importe quelle autre religion et interagir avec un autre priant ne les importune pas du tout. Ils ne veulent pas les convertir et comprennent leurs croyances, pour eux, il faut toutes sortes de monde pour faire un monde.

Enfant d’Elandaerïl

Vérassadia


Vérassadia est la déesse de la justice, de la loi et de la vérité. C’est la déesse qui est immanquable dans la plupart des grandes villes. Elle n’est ni du côté du bien, ni de celui du mal : elle prône l’impartialité.

Mode de vie des fidèles : Les fidèles de Vérassadia vivent selon les lois établies. Ils détestent le mensonge et font des tribunaux pour juger les prétendus criminels. Lorsque justice n’est pas rendue, ils n’hésiteront pas à aller voir un haut placé ou quelqu’un ayant plus d’influence pour régler l’injustice, sinon de tenter de la régler eux-mêmes.

Mode de vie des fanatiques : Les fanatiques de Vérassadia voient leur vie dictée par la Justice. Ils ne privilégient jamais ceux qu’ils connaissent lors d’un procès, se rattachent aux preuves découvertes ou bien à de la magie attribué par leur déesse. Pour juger si quelqu’un est coupable, ils passent par un procès, dans lequel la parole est la meilleure arme de l’accusé, ou certain, tellement impartiaux, vont tout de suite faire justice.

Interaction avec les priants d’un autre dieu : Les priants de Vérassadia sont souvent méfiants envers les priants des autres Dieux puisqu’ils les trouvent souvent trop rattachés à leurs causes et difficiles à satisfaire. Pour régler les conflits, ils vont préférer la parole et le pacifisme, ça ne veut pas dire qu’ils ne sont pas de bons guerriers.

Enfants d’Ennorath

Polior 


Polior est le dieu de la faune et de l’instinct. Il n’a pas hérité de la neutralité de sa mère Ennorath et c’est à elle de gérer les actes de son fils. Plus Polior peux prendre en puissance, plus il va le faire.

Mode de vie des fidèles : Les fidèles de Polior ont souvent des aspects animaux, parfois très clame ou extrêmement nerveux. Ils accordent tous une bonne importance à leur instinct lorsqu’ils prennent des décisions. Ce sont des gens qui vont autant protéger la faune qu’ils vont se faire protéger par elle. Souvent, ils vivent en marge des lois et vont préférer la campagne à la ville.

Mode de vie des fanatiques : Les fanatiques de Polior sont souvent représentés comme étant des ermites vivant seuls dans le bois. Ils vivent en harmonie avec les animaux présents et ils essaient de les protéger de ceux qui veulent les chasser de façon abusive. Ce sont souvent des gens qui parlent peu et qui agissent presque toujours selon leur instinct. Ils vivent selon leurs propres lois même si elles entrent en conflit avec la loi du pays.

Interaction avec les priants d’un autre dieu : Ils tentent de tenir les priants de dieux mauvais loin de leurs protégés, les animaux. Sinon, ils n’en font pas vraiment de cas, certains même ne comprennent pas certains dieux. 

Shourmish 


Shourmish est la déesse de la flore. Elle est plus passive que son frère Polior, mais pourtant elle est omniprésente un peu partout et étend tranquillement son règne.

Mode de vie des fidèles : Les fidèles de Shourmish sont des gens qui sont prêts à aider les gens lorsqu’ils sont dans le besoin. La plupart des herboristes et apothicaires font partie de ses fidèles. Ils ne sont pas contre l’utilisation de la flore du moment que l’on ne gaspille pas ce qu’on utilise, ils croient que la nature se régénère assez rapidement pour que l’on puisse l’utiliser. Contrairement aux priants de Polior, ceux de Shourmish se soumettent souvent aux lois car même en les respectant, ils trouvent moyen d’arriver à leurs fins.

Mode de vie des fanatiques : Les fanatiques de Shourmish sont des gens qui défendent la végétation à tout prix. S’ils acceptent que l’on s’en serve, c’est parce que la plante a toujours les moyens de se régénérer et qu’on l’utilise peu. Ils parlent au nom de la flore et la comparent souvent à l’homme pour donner plus d’impact à leurs paroles. Ces derniers parlent beaucoup puisqu’ils essaient de résoudre les problèmes bénins à l’aide de la parole, mais vont prendre les armes assez rapidement. 

Interaction avec les priants d’un autre dieu : Ils essaient souvent de convertir les autres priants pour augmenter leurs rangs lorsque vient le temps de protéger la flore. Ils vont chasser les dieux du mal, croyant qu’ils ne peuvent aider la flore.

Dieux des mortels

Glouhipsa 


Déesse des festivités, de l’alcool, du plaisir, Glouhipsa est la déesse des tavernes et des gens qui aiment rire et s’amuser.

Mode de vie des fidèles : Les fidèles de Glouhipsa sont des gens qui ont un sens de l’humour très développé. Ils aiment faire des blagues, jouer de bons et de mauvais tours et, bien entendu, fêter. Ils sont presque toujours heureux sauf envers ceux qui brisent les fêtes. 

Mode de vie des fanatiques : Les fanatiques de Glouhipsa traînent toujours une chope sur eux, accompagnés souvent de musique et de fêtards. Ils sont toujours prêts à faire la fête, qu’ils essaient souvent de déclencher pour toutes sortes de raisons anodines. Ils sont de mauvaise humeur lorsqu’ils ne fêtent pas, mais cela arrive rarement puisque même en étant seul, ils trouvent le moyen de fêter. 

Interaction avec les priants d’un autre dieu : Ils ne se soucient pas de la religion des autres, puisque pour eux, quelqu’un qui fête est quelqu’un qui prie Glouhipsa. C’est pour cette raison qu’ils tentent d’intégrer le plus de gens possible lors de leurs fêtes. 

Luna 


Déesse de la lune, de l’espoir, du questionnement, Luna est née de Valahadra et de Gergalagoth. Elle est donc portée vers le mal, mais elle a choisi un l’autre chemin, bien qu’elle soit souvent tentée de faire comme ses parents. 

Mode de vie des fidèles : Les fidèles de Luna sont portés vers le questionnement personnel et le repli sur soi. Ils vont eux-mêmes se crée une façon de penser et vont souvent l’appliquer de façon radicale. Ils vont mêler le bien au mal et faire un peu des deux sans penser mal faire.

Mode de vie des fanatiques : Les priants fanatiques de Luna changent souvent de comportement sans prévenir. Ce sont des personnes qui ne savent pas trop s’ils veulent ou peuvent agir pour le bien ou le mal. Ils sont souvent plus renfermés et se posent plus souvent des questions sur eux-mêmes. Ils remettent en question leurs comportements et celui des autres.

Interaction avec les priants d’un autre dieu : Les priants de Luna interagissent souvent avec les autres priants en leur montrant le côté inverse de leur religion, cherchant à comprendre en étant assez fermés d’esprit.

Dieux du mal (mineur)

Amogris


Amogris est le dieu des morts, des âmes torturées et des poisons. Il n’effectue habituellement pas d’actes contre l’équilibre, il va récupérer les âmes en peine ou offrir à ses priants d’immondes poisons.

Mode de vie des fidèles : Les fidèles d’Amogris sont des gens sournois qui utilisent la loi pour couvrir les meurtres qu’ils commettent souvent par empoisonnement (moins risqué et très efficace). Ses fidèles sont des gens subtils qui passent plusieurs jours pour élaborer un plan avant de passer à l’action. Ils utilisent beaucoup plus la subtilité pour arriver à leurs fins que la force brute, ils sont aussi attachés à l’argent qui leur permet de s’offrir de multiples moyens d’assouvir leurs projets malsains.

Mode de vie des fanatiques : Les fanatiques d’Amogris sont souvent des gens qui apprécient par-dessus tout le poison et la maladie. Ils aiment voir un organisme dans un état qui ne lui est pas familier. D’ailleurs, il leur arrive souvent d’utiliser leurs propres poisons sur eux-mêmes puisqu’ils aiment ressentir les effets sur leur corps. 

Interaction avec les priants d’un autre dieu : Les priants d’Amogris sont généralement mal vus et ils aiment bien aller recruter chez les autres priants de dieux mauvais. Par contre, ils sont subtils et souvent, ils tairont leurs croyances.

Nékron


Nékron est principalement le dieu du Mensonge et de la trahison. Il sème la discorde et le chaos là où il tente d’instituer son ordre compliqué. Ne pouvant contrôler les démons majeurs, il utilise ceux qui ont été rejetés, les diables mineurs, des morts-vivants sans grande importance à qui il offre de grandes choses. Il veut prendre la place de Gergalagoth, et il veut de plus en plus de puissance.

Mode de vie des fidèles : Les fidèles de Nékron sont des gens qui ne s’allient que pour obtenir un service en retour et, lorsque l’alliance ne leur convient plus, ils trahissent leurs soi-disant alliés. Ils utilisent souvent le mensonge pour créer des problèmes entre deux groupes. Ils respectent la loi ou mieux, la créent et si c’est le cas, elle sera compliquée et tordue pour faire en sorte qu’elle lui donne des avantages.

Mode de vie des fanatiques : Les fanatiques de Nékron sont des gens qui ne savent pas ce que signifie le mot ami puisqu’ils finissent les trahir un jour ou l’autre. Ils aiment créer des conflits au niveau de la justice en répandant de fausses preuves. Ils mentent aussi souvent qu’ils disent la vérité pour que l’on ne sache pas ce qu’ils pensent réellement. Ils ont presque toujours un alibi solide lorsqu’ils commettent un crime, on ne peut jamais leur faires confiance.  

Interaction avec les priants d’un autre dieu : Les priants de Nékron détestent les priants de Gergalagoth et les tuent presque à vue. Pour les autres Dieux, ils préfèrent créer des conflits entre eux de façon à ce qu’ils s’entre-tuent. 

Dieux du mal (majeur)

Gergalagoth


Gergalagoth est le Dieu du mal, de la souffrance, de l’infamie, de la démence, de la peur et de la cruauté. C’est le général des armées des ténèbres et le maître des Abysses. C’est le père de Luna, le mari de Vlahadra et le créateur des Drows. Le plus vieux dieu du mal et le plus puissant, presque seul il tient bon contre tout les dieux du bien et certains dieu du mal.

Mode de vie des fidèles : Les fidèles de Gergalagoth croient que la vie éternelle vient par la souffrance du corps et de l’âme. Ils ne recherchent pas le bonheur mais la quiétude de l’esprit. Ils seront obsédés par la mort et croient que s’ils souffrent assez, ils vont pouvoir rejoindre leurs maîtres. De plus, s’ils jugent qu’ils ne souffrent pas assez, ils peuvent faire souffrir quelqu’un d’autre pour eux. Ils ont un faible pour le mal et le sang, et peuvent être manipulateurs et sadiques. Encore plus que les autres priants, ils suivront les desseins de leur dieu.

Mode de vie des fanatiques : Les fanatiques de Gergalagoth sont souvent des démons qui aiment jouer avec les humains comme s’ils étaient des animaux. Ils ne restent jamais en place bien longtemps, toujours à la recherche de gens à terrifier et à torturer. Il leur arrive souvent de laisser la vie sauve à ceux qu’ils ont torturés pour qu’ils soient traumatisés par l’expérience. Les fanatiques sont pris dans une recherche aigue de la souffrance parfaite et ne peuvent entreprendre de plaisir autre que dans la souffrance et la désolation. 

Interaction avec les priants d’un autre dieu : Les priants de Gergalagoth sont souvent mal vus des autres Dieux. Ils sont donc en conflit constant avec eux. Généralement, ils ne courent pas le risque d’être trahis et tuent ceux-ci dès qu’ils ont le dos tourné.

Valahadra


Valahadra est la déesse du feu, des cendres et du luxe. Elle est la femme de Gergalagoth. Cette déesse est tellement manipulatrice qu’elle a très peu d’ennemis.

Mode de vie des fidèles : Les fidèles de Valahadra sont des gens qui dégagent beaucoup d’énergie et qui aiment bien paraître. Ils se trouvent souvent supérieurs au reste du monde et ils aiment être le centre d’attention. Lorsqu’ils désirent quelque chose de quelqu’un et qu’il ne veut pas lui donner, il leur arrive souvent de recourir aux menaces pour obtenir ce qu’ils désirent. Ils ne sont pas patients et ils agissent de manière égoïste. 

Mode de vie des fanatiques : Les fanatiques de Valahadra sont des gens impatients qui agissent souvent comme s’ils connaissaient tout et ils détestent par-dessus tout être ignorés. Ils aiment mettre leur grain de sel dans les événements majeurs qui arrivent pour passer à l’histoire. Ils ont très peu de considération pour autrui et ils ne s’intéressent qu’à leur profit personnel. 

Interaction avec les priants d’un autre dieu : Les priants de Valahadra aiment particulièrement convertir les gens en démontrant la supériorité de Valahadra par rapport aux autres Dieux, qu’ils illustrent souvent comme futiles. 

